
石川県七尾市釶打（なたうち）地区



釶打ふるさとづくり協議会

1981
S56

1992
H4

2000
H12

2008
H20

2010
H22

2014-6
H26～28

2022-24
R4-6

釶打ふるさとづくり協議会

釶打むらづくり推進会議
直接支払制度開始

インターン生受入開始
ビジョン作成

なたうち福祉会設立

地域リーダー養成講座
釶打創生プラン

釶打ビジョンづくり

土地改良事業 130ha

2013-2023
H25～R5

RMO事業







ビジョンづくりの様子

女性の意見

若手の意見



残したいもの
なたうち心配なこと

祭り

農地

交流

心配なこと残したいもの

若い人がいない、祭りができるか祭り

人口祭り

若者の土地離れ祭り

人が少ない祭礼

高齢化が進んでいるお祭り

守る人の器量ととのった自然

自然破壊水資源

整えていく力自然

高齢化、人口減里山の自然

人米

祭り田畑

主となる人の負担交流施設（集会所）

人人

農地思いやりの心

人世代交流（何かしらの）

釶打のきょうどう

これらを
守っていく
人としくみ



ロジックモデルとは？

ある活動がその目的を達成するまで、論理的に因果関係を示したもの（文科省より一部抜粋）

活動のために、
どんな資源が必
要か

結果のために、
どんな活動が必
要か

変化のために、
どんな結果が必
要か

残したいものの
ために、どんな
変化が必要か

釶打に何を残し
たいか？

資源/インプット アクティビティ アウトプット アウトカム ビジョン

・祭り
・農地
・交流

誰の（何の）
どんな変化？

変化を生むため
の指標は？

指標を達成する
活動内容は？

活動には何が必
要か？何を持っ
ているか？



活動のために、
どんな資源が必
要か

結果のために、
どんな活動が必
要か

変化のために、
どんな結果が必
要か

残したいものの
ために、どんな
変化が必要か

釶打に何を残し
たいか？

資源/インプット アクティビティ アウトプット アウトカム ビジョン

・祭り
・農地
・交流

誰の（何の）
どんな変化？

変化を生むため
の指標は？

指標を達成する
活動内容は？

活動には何が必
要か？何を持っ
ているか？

アウトカム（＝変化）
祭り/農地/交流を残すために、誰が（何が）どう変わっておく必要があるのかを
考えよう
変化の対象は①地域外の人/②地域内の人/③人以外のモノ（自然、建物）など



釶打版ＳＤＧｓ
～釶打を持続可能とするための変革～

PJ1：ちょっこし村拡充プロジェク
ト＜交流＞

PJ2：高齢者センターの利活用プロ
ジェクト＜交流＞

PJ3：祭り存続プロジェクト
＜祭り＞

PJ4：移住者増加プロジェクト
＜交流・祭り＞

PJ5：全戸調査
＜祭り、農地、交流＞

PJ6：クラウド村民プロジェクト
＜交流＞

方針１

祭り・農地・交流を守るために集中する

方針２

地域外からの関わりしろを変革の糸口に

方針３

少人数を強みに変える包括的ＤＸ化



ご清聴ありがとうございました


